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BLOAB ROTSPAWNED
Enjambre viviente de moscas daemónicas y gusanos embutidos en un saco vaciado de piel cuarteada, Bloab Rotspawned es, no 
obstante, uno de los hechiceros más poderosos de Nurgle. Montado en un maggoth que escupe baba, Bilespurter, desata una plaga 
antinatural tras otra sobre el enemigo, al tiempo que el torbellino hecho de moscas que lo rodea ciega y as� xia al rival. 

DESCRIPCIÓN
Bloab Rotspawned es una sola miniatura armada 
con una enorme guadaña cosechahombres 
(Harvestman’s Scythe). Monta el maggoth 
Bilespurter, que baña a sus víctimas con bilis 
inmunda (Vile Bile) o los despedaza miembro 
a miembro con sus garras monstruosas 
(Bilespurter’s Monstrous Claws). 

 

HABILIDADES
Campanas del averno. Resta 1 al resultado de 
las tiradas para lanzar hechizos efectuadas por 
Wizards a 14" o menos de Bloab Rotspawned.

Moscas daemónicas. Al inicio de tu fase de héroe, 
tira un dado por cada unidad enemiga a 7" o menos 
de Bloab Rotspawned; con 4+, resta 1 a tiradas 
para golpear de la unidad por la que tiras hasta tu 
próxima fase de héroe. 

 

MAGIA
Bloab Rotspawned es un Wizard. Puede 
intentar lanzar un hechizo en tu fase de héroe, 
e intentar disipar un hechizo en la fase de héroe 
enemiga. Conoce los hechizos Proyectil mágico, 
Escudo místico y Miasma de pestilencia.

MIASMA DE PESTILENCIA
Miasma de pestilencia tiene di� cultad de 
lanzamiento 6. Si se lanza con éxito, elige una 
unidad enemiga a 14" o menos y visible para el 
lanzador. Hasta tu próxima fase de héroe, tira 
un dado al � nal de cada fase en la que la unidad 
elegida haya sufrido alguna herida no ignorada; 
con 2+ dicha unidad sufre 1D3 heridas mortales. 

MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Bilespurter’s Vile Bile 12" D3 4+ ✹ -2 D3
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Harvestman’s Scythe 2" 3 3+ 3+ -1 2
Bilespurter’s Monstrous Claws 3" ✹ 4+ 2+ -1 1

✹

9
12 4+

DAMAGE TABLE

Wounds Allocated Move Vile Bile Monstrous Claws

0-2 10" 2+ 5
3-4 8" 3+ 4
5-7 6" 3+ 4
8-9 6" 4+ 4
10+ 4" 4+ 3
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BLOAB ROTSPAWNED
A living swarm of daemon-� ies and maggots crammed into a hollowed-out sack of leathery � esh, Bloab Rotspawned is nonetheless 
one of Nurgle’s mightiest Sorcerers. Mounted upon the back of his slime-spitting maggoth, Bilespurter, he unleashes one unnatural 
plague a� er another upon the foe, while the whirling � ystorm that surrounds him blinds and chokes his victims. 

DESCRIPTION
Bloab Rotspawned is a single model armed with 
an enormous Harvestman’s Scythe. He rides the 
maggoth Bilespurter, which douses its victims with 
sprays of Vile Bile or tears them limb from limb 
with its Monstrous Claws. 

ABILITIES
Daemon-� ies: At the start of your hero phase, 
roll a dice for each enemy unit within 7" of Bloab 
Rotspawned. On a 4+ subtract 1 from hit rolls for 
that unit until your next hero phase. 

Windspeaker Bells: Subtract 1 from the casting 
rolls of enemy Wizards while they are within 
14" of Bloab Rotspawned.

MAGIC
Bloab Rotspawned is a Wizard. He can attempt 
to cast one spell in your hero phase, and attempt 
to unbind one spell in the enemy hero phase. He 
knows the Arcane Bolt, Mystic Shield and Miasma 
of Pestilence spells.

MIASMA OF PESTILENCE
Miasma of Pestilence has a casting value of 6. If 
successfully cast, pick an enemy unit within 14" of 
the caster that is visible to them. Until your next 
hero phase, roll a dice at the end of each phase 
in which any wounds or mortal wounds were 
allocated to that unit and not negated. On a 2+ that 
unit su� ers D3 mortal wounds. 

MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Bilespurter’s Vile Bile 12" D3 4+ ✹ -2 D3
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Harvestman’s Scythe 2" 3 3+ 3+ -1 2
Bilespurter’s Monstrous Claws 3" ✹ 4+ 2+ -1 1

✹

9
12 4+

DAMAGE TABLE

Wounds Allocated Move Vile Bile Monstrous Claws

0-2 10" 2+ 5
3-4 8" 3+ 4
5-7 6" 3+ 4
8-9 6" 4+ 4
10+ 4" 4+ 3


