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MORBIDEX TWICEBORN
Morbidex Twiceborn es el campeón mortal elegido de los Nurglings. Trans� gurado por el tacto de los diminutos daemons, guarda parecido 
físico con ellos y también goza de buena parte de su resistencia de otro mundo. Su desagradable maggoth, Tripletongue, igualmente duro de 
pelar, arrastra a víctimas aullantes hasta sus fauces y las devora al tiempo que Morbidex despedaza a otras con su enorme guadaña. 

DESCRIPCIÓN
Morbidex Twiceborn es una sola miniatura. Va 
armado con la letal Guadaña Cosechacarnes 
(Fleshreaper Scythe) y monta al peligroso maggoth 
Tripletongue, que acaba con sus víctimas con 
sus lenguas escabrosas (Slabrous Tongues) 
o las destripa con sus garras monstruosas 
(Tripletongue’s Monstrous Claws).

 

HABILIDADES
Chiquillos malévolos. Suma 1 a las tiradas para 
herir de las unidades de Nurglings amigas a 7" o 
menos de Morbidex Twiceborn. 

Putrefacción de Nurgle. Al inicio de tu fase de 
héroe, tira un dado por cada unidad (amiga o 
enemiga) a 3" o menos de alguna unidad con esta 
habilidad; con un 6, la unidad por la que tiras sufre 
1D3 heridas mortales. Esta habilidad no afecta a las 
unidades con la keyword Nurgle.

 

Recuperación Repugnante. Tira un dado en tu 
fase de héroe; con 4+, se cura 1 una herida sufrida 
Morbidex Twiceborn; con 6+ se cura 1D3 heridas 
sufridas en vez de 1.

Señor de los Nurglings. Al inicio de tu fase de 
héroe, puedes elegir 1 unidad de Nurglings amiga 
a 7" o menos de Morbidex Twiceborn y añadirle 1 
miniatura a esa unidad. 

 

MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Slabrous Tongues 6" 3 3+ ✹ -1 1
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Fleshreaper Scythe 2" 5 3+ 3+ -1 2
Tripletongue’s Monstrous Claws 3" ✹ 4+ 2+ -1 1

✹

9
12 3+

DAMAGE TABLE

Wounds Allocated Move Slabrous Tongues Monstrous Claws

0-2 10" 2+ 5
3-4 8" 2+ 4
5-7 6" 3+ 4
8-9 6" 4+ 4

10-11 4" 5+ 3
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MORBIDEX TWICEBORN
Morbidex Twiceborn is the chosen mortal champion of the Nurglings. Twisted by the daemon mites’ unnatural touch, he has come to 
resemble them physically, and has gained much of their unnatural resilience. His disgusting maggoth, Tripletongue, is equally hard to 
hurt, dragging screaming victims into its maw and devouring them even as Morbidex hacks others apart with his huge scythe. 

DESCRIPTION
Morbidex Twiceborn is a single model. He is armed 
with the deadly Fleshreaper Scythe and rides the 
belligerent maggoth Tripletongue, which snatches 
its victims up with its Slabrous Tongues or gores 
them with its Monstrous Claws. 

ABILITIES
Lord of Nurglings: At the start of your hero phase, 
you can pick 1 friendly Nurglings unit within 7" of 
Morbidex Twiceborn and add 1 model to it. 

Malicious Mites: Add 1 to wound rolls for friendly 
Nurglings units while they are within 7" of 
Morbidex Twiceborn. 

Nurgle’s Rot: At the start of your hero phase, roll 
a dice for each unit (friend or foe) within 3" of 
any units with this ability. On the roll of a 6, that 
unit su� ers D3 mortal wounds. Units with the 
Nurgle keyword are una� ected by this ability.

Repugnant Regrowth: Roll a dice in your hero 
phase. On a 4+ heal 1 wound that has been 
allocated to Morbidex Twiceborn. On a 6+ heal D3 
wounds instead.
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