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MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

� rice-ripened Death’s Head 14" 1 3+ 3+ -3 D3
Muni� cent Bounty Death’s Head 14" 1 4+ 3+ - 1

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Bubotic Hammer 1" 3 3+ 3+ -1 2
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Los Sorcerers de Nurgle acobardan al enemigo con plagas carnívoras y magia marchitadora, al tiempo que protegen a sus aliados con 
rugientes nubes de moscas o les hinchan los cuerpos con grasa rancia para volverlos prácticamente insensibles al dolor. Los hay capaces de 
vomitar asquerosidades que as� xian al enemigo, canalizando la inmundicia de su dios para arrasar a quienes osan desa� ar su voluntad. 

El Lord of Blights es un señor de la destrucción que se abre paso entre las � las enemigas a golpes de escudo y de su martillo bubónico. 
Tan creador como destructor, el Lord of Blights conserva las cabezas muertas que luego ofrece a sus guerreros, lo que les permite 
disparar salvas de proyectiles enfermizos. Sin embargo, conserva los mejores ejemplares para arrojarlos personalmente al enemigo. 

DESCRIPCIÓN
Un Sorcerer es una sola miniatura armada con un 
báculo de maderapútrida (Rotwood Sta� ).

HABILIDADES
Bendición de la vitalidad. Tira un dado cada vez 
que esta miniatura lance un hechizo con éxito y no 
sea disipado; con 4+, esta miniatura puede curarse 
1 una herida sufrida.

 

MAGIA
Un Sorcerer es un Wizard. Puede intentar 
lanzar un hechizo en tu fase de héroe, e intentar 
disipar un hechizo en la fase de héroe enemiga. 
Conoce los hechizos Proyectil mágico, Escudo 
místico y Torrente de corrupción.

 

TORRENTE DE CORRUPCIÓN
Torrente de corrupción tiene di� cultad de 
lanzamiento 6. Si se lanza con éxito, elige una 
unidad enemiga visible a 7" o menos del lanzador. 
Esa unidad sufre 3 heridas mortales. 

DESCRIPCIÓN
Un Lord of Blights es una sola miniatura. Lanza 
sobre el enemigo cabezas de muerte maduradas 
tres veces (� rice-ripened Death’s Heads) y 
ofrece generosos regalos de cabezas de muerte 
(Muni� cent Bounty Death’s Heads) a sus 
seguidores. En combate lanza al enemigo al suelo 
con su martillo bubónico (Bubotic Hammer), 
mientras rechaza sus golpes con su escudo 
agusanado (Vermid Shield). 

 

HABILIDADES
Escudo agusanado. Repite las tiradas de salvación 
de 1 de esta miniatura en la fase de combate.

Recompensa generosa. Al inicio de tu fase 
de disparo, puedes elegir 1 unidad de Putrid 
Blightkings amiga a 3" o menos de esta miniatura. 
Esa unidad puede disparar en esta fase de disparo 
usando el arma a distancia (missile weapon) 
generosos regalos de cabezas de muerte, cuyo per� l 
se muestra más arriba.
 

HABILIDAD DE MANDO
Plaga de moscas. Puedes usar esta habilidad de 
mando en tu fase de héroe. Si lo haces, elige una 
unidad de Nurgle amiga a 21" o menos de esta 
miniatura. Hasta tu próxima fase de héroe, resta 1 
a las tiradas para golpear de los ataques en la fase 
de disparo cuyo blanco sea esa unidad. Si la unidad 
tiene 20 miniaturas o más, resta 2 a las tiradas para 
golpear en la fase de disparo de los ataques cuyo 
objetivo sea esta unidad y resta 1 a las tiradas para 
golpear en la fase de combate de los ataques cuyo 
objetivo sea esta unidad.
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� e Sorcerers of Nurgle bring low their enemies with � esh-eating plagues and withering hexes, while shielding their allies with 
roaring clouds of � ies or bloating their bodies with rancid fat to make them all but immune to harm. Some can even vomit streams of 
unnatural foulness that choke and drown the foe, channelling the foulness of their god to sweep away those who would defy his will. 

� e Lord of Blights is a lumbering destroyer who bludgeons his way through the enemy ranks with bubotic hammer and vermid 
shield. A creator as well as a destroyer, the Lord of Blights cultivates � ne crops of death’s heads that he hands out to his warriors, 
enabling them to � ing volleys of diseased projectiles. � e best of these he keeps, plucking them from his gallowrack to hurl at the foe. 

DESCRIPTION
A Sorcerer is a single model armed with a 
Rotwood Sta� .

ABILITIES
Blessed with Vitality: Roll a dice each time 
this model successfully casts a spell and it is not 
unbound. On a 4+ you can heal 1 wound that has 
been allocated to this model.

MAGIC
A Sorcerer is a Wizard. He can attempt to 
cast one spell in your hero phase, and attempt 
to unbind one spell in the enemy hero phase. He 
knows the Arcane Bolt, Mystic Shield and Stream 
of Corruption spells.

STREAM OF CORRUPTION
Stream of Corruption has a casting value of 6. If 
successfully cast, pick an enemy unit that is within 
7" of the caster and visible to them. � at unit 
su� ers 3 mortal wounds. 

DESCRIPTION
A Lord of Blights is a single model. He hurls 
� rice-ripened Death’s Heads at the enemy and 
hands out lesser Muni� cent Bounty Death’s Heads 
for his minions to use. In combat he smashes 
the foe to the ground with his Bubotic Hammer, 
while fending o�  their return blows with his 
Vermid Shield.

ABILITIES
Muni� cent Bounty: At the start of your shooting 
phase, you can pick 1 friendly Putrid Blightkings 
unit that is within 3" of this model. � at unit can 
shoot in that shooting phase using the Muni� cent 
Bounty Death’s Head missile weapon shown above.

Vermid Shield: In the combat phase, re-roll save 
rolls of 1 for this model.

COMMAND ABILITY
Plague of Flies: You can use this command ability 
in your hero phase. If you do, pick a friendly 
Nurgle unit within 21" of it. Until your next 
hero phase, subtract 1 from the hit rolls of attacks 
that target that unit in the shooting phase. If the 
unit contains 20 or more models, subtract 2 from 
the hit rolls of attacks that target that unit in the 
shooting phase, and 1 from the hit rolls of attacks 
that target that unit in the combat phase instead.


