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FESTUS THE LEECHLORD

CHAOS, MORTAL, NURGLE, ROTBRINGER, HERO, WIZARD, FESTUS THE LEECHLORDKEYWORDS

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Plague Sta� 1" 2 4+ 3+ - D3

4"

7
6 5+

Festus es un maníaco despiadado, un antiguo doctor de la plaga convertido en retorcido alquimista de la enfermedad gracias al 
saber prohibido de Nurgle. Lidera ejércitos de daemons y rotbringers con infeccioso entusiasmo, Aprovechando con fruición toda 
oportunidad de probar nuevos brebajes de su invención en el enemigo y diseminar plagas bizarras entre sus � las. 

DESCRIPCIÓN
Festus the Leechlord es una sola miniatura. Porta 
un báculo de plaga cargado de toxinas en combate 
(Plague Sta� ) y puede obligar a sus enemigos a 
ingerir dosis de sus pociones pestilentes.

HABILIDADES
Elixires curativos. Al inicio de tu fase de héroe, 
Festus the Leechlord puede curarse 1 una 
herida sufrida.

 

Brebajes deliciosos, reconstituyentes espléndidos. 
Al inicio de tu fase de héroe, puedes elegir una 
unidad (amiga o enemiga) a 1" o menos de Festus 
the Leechlord. Si eliges una unidad amiga, tira un 
dado; con 2+ se cura 1D3 heridas sufridas. Si eliges 
una unidad enemiga, tira un dado; con 2+ esa 
unidad sufre 1D3 heridas mortales.

 

MAGIA
Festus the Leechlord es un Wizard. Puede 
intentar lanzar un hechizo en tu fase de héroe, 
e intentar disipar un hechizo en la fase de héroe 
enemiga. Conoce los hechizos Proyectil mágico, 
Escudo místico y Maldición del leproso.

MALDICIÓN DEL LEPROSO
Maldición del leproso tiene di� cultad de lanzamiento 
7. Si se lanza con éxito, elige una unidad visible a 
14" o menos del lanzador. Resta 1 a las tiradas de 
salvación de esa unidad durante el resto de la batalla. 
No puedes lanzar este hechizo más de una vez por 
batalla sobre una misma unidad enemiga.

HARBINGER OF DECAY

CHAOS, MORTAL, DAEMON, NURGLE, ROTBRINGER, HERO, HARBINGER OF DECAYKEYWORDS

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Plague Scythe 1" 3 3+ 3+ -1 D3
Daemonic Mount’s Flyblown Bite 1" D6 4+ 4+ - 1

7"

8
7 4+

Los Harbingers of Decay avanzan a la batalla a lomos de viles corceles que parecen más muertos que vivos. Su mirada es la del propio 
Nurgle y los adoradores mortales del Dios de la Plaga pelean duro cuando recae sobre ellos. Suyo es, también, el tacto de Nurgle, 
porque basta el menor corte de sus espadas pútridas para infectar a su víctima con una enfermedad virulenta.

DESCRIPCIÓN
Un Harbinger of Decay es una sola miniatura. Porta 
una guadaña de plaga (Plague Scythe), una espada 
pútrida (Rotsword) y un escudo unealmas. Su 
escuálida montura daemónica emancipada esparce 
enfermedades mordiendo con su boca llena de 
moscardones (Daemonic Mount’s Flyblown Bite).

HABILIDADES
Escudo unealmas. Tira un dado cada vez que 
esta miniatura sufra una herida o herida mortal 
in� igida por un hechizo; con 4+, ignora esa herida. 

Espada pútrida. Una vez por batalla, al inicio de 
tu fase de héroe, elige un Hero enemigo a 1" o 
menos de esta miniatura y tira un dado; con 2+ 
ese Hero sufre 1D3 heridas mortales; con 4+, 
ese Hero sufre 1D3 heridas mortales y cada otra 
unidad enemiga a 7" o menos de ese Hero sufre 1 
herida mortal. 

HABILIDAD DE MANDO
Vigor mórbido. Puedes usar esta habilidad en tu 
fase de mando. Si lo haces, hasta tu próxima fase 
de héroe Tira un dado cada vez que una unidad 
Nurgle Mortal amiga a 7" o menos de esta 
miniatura sufra una herida o herida mortal; con 
5+, ignora esa herida. 
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Festus is a heartless maniac, a former plague doctor transformed into a twisted alchemist of disease by the forbidden lore of Nurgle. 
He leads armies of daemons and rotbringers into battle with infectious ebullience, relishing the chance to try out each new delightful 
brew upon his unwilling foes and spread bizarre and unnatural plagues swi� ly through their ranks. 

DESCRIPTION
Festus the Leechlord is a single model. He carries 
a toxin-laced Plague Sta�  to battle, and can force 
doses of his pestilent potions down the throats of 
his enemies. 

ABILITIES
Healing Elixirs: At the start of your hero phase, 
you can heal 1 wound that has been allocated to 
Festus the Leechlord.

Delightful Brews, Splendid Restoratives: At the 
start of your hero phase, you can pick a unit (friend 
or foe) within 1" of Festus the Leechlord. If you 
pick a friendly unit, roll a dice. On a 2+ heal D3 
wounds that have been allocated to that unit. If you 
pick an enemy unit, roll a dice. On a 2+ that unit 
su� ers D3 mortal wounds.

MAGIC
Festus the Leechlord is a Wizard. He can 
attempt to cast one spell in your hero phase, and 
attempt to unbind one spell in the enemy hero 
phase. He knows the Arcane Bolt, Mystic Shield 
and Curse of the Leper spells.

CURSE OF THE LEPER
Curse of the Leper has a casting value of 7. If 
successfully cast, select a unit within 14" of the 
caster that is visible to them. Subtract 1 from save 
rolls for that unit for the rest of the battle. � is 
spell cannot be cast on the same enemy unit more 
than once during a battle.
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Slumped like sacks of � yblown o� al in their mouldering saddles, Harbingers of Decay advance into battle atop vile steeds that look 
more dead than alive. � eirs is the gaze of Nurgle himself, and the mortal worshippers of the Plague God � ght all the harder when it 
falls upon them. � eirs is also the touch of Nurgle, for the slightest cut from their rotswords infects a victim with virulent disease.

DESCRIPTION
A Harbinger of Decay is a single model. He wields 
a Plague Scythe and carries a Rotsword and 
Soulbound Shield. His emaciated Daemonic Mount 
spreads diseases with its Flyblown Bite.

ABILITIES
Soulbound Shield: Roll a dice each time you 
allocate a wound or mortal wound to this model as 
the result of a spell. On a 4+ the wound is negated. 

Rotsword: Once per battle, at the start of your 
hero phase, pick an enemy Hero within 1" of this 
model and roll a dice. On a 2+ that Hero su� ers 
D3 mortal wounds. On a 4+ that Hero su� ers D3 
mortal wounds, and each other enemy unit within 
7" of that Hero su� ers 1 mortal wound. 

COMMAND ABILITY
Morbid Vigour: You can use this command ability 
in your hero phase. If you do, then until your next 
hero phase roll a dice each time you allocate a 
wound or mortal wound to a friendly Nurgle 
Mortal unit while they are within 7" of this 
model. On a 5+ the wound is negated. 


