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ROTIGUS
Blandiendo su vara nudosa en alto, Rotigus Rainfather invoca el Diluvio de Nurgle. Las fauces con colmillos que hienden su vientre 
vomitan torrentes de mugre cáustica, ahogando al enemigo en sus abundantes dones y empantanando el campo de batalla de barro y 
enfermedades mediante inundaciones de limo apestosas.

DESCRIPCIÓN
Rotigus es una sola miniatura. Empuña una vara 
nudosa con la que puede golpear a los enemigos 
cercanos (Gnarlrod), mientras que las fauces 
colmilludas de su vientre muerden al enemigo 
(Fanged Maw). A sus pies juguetea una hueste de 
Nurglings que atacan con sus dientecillos a� lados 
(Host of Nurglings).

HABILIDADES
Chorros de mugre cáustica. En tu fase de héroe, 
tira un dado por cada unidad enemiga a 6" o menos 
de Rotigus; con 4+, la unidad enemiga sufre 1D3 
heridas mortales. Las unidades enemigas que 
vuelan sufren 1D3 heridas mortales con 6+ en vez 
de con 4+. 

Masa corpulenta. En tu fase de héroe, Rotigus 
puede curarse 1D3 heridas sufridas.

 

Montaña de carne asquerosa. Después de que 
Rotigus complete un movimiento de carga, tira 
un dado por cada unidad enemiga a 1" o menos 
de él; con 4+, la unidad por la que tiras sufre 1D3 
heridas mortales.

Sebo y bilis. Tira un dado cada vez que Rotigus 
sufra una herida o herida mortal; con 5+, ignora 
esa herida. Además, si la tirada es 6+ y es la fase de 
combate, la unidad atacante sufre 1 herida mortal 
tras realizar todos sus ataques.

MAGIA
Rotigus es un Wizard. Puede intentar lanzar 
dos hechizos en tu fase de héroe, e intentar disipar 
dos hechizos en la fase de héroe enemiga. Conoce 
los hechizos Proyectil mágico, Escudo místico y 
Lluvia de Nurgle.

LLUVIA DE NURGLE
Lluvia de Nurgle tiene di� cultad de lanzamiento 
7. Si se lanza con éxito, tira 7 dados. Por cada uno 
que iguale o supere el valor indicado en la columna 
Deluge of Nurgle de la tabla superior, puedes elegir 
una unidad enemiga visible para el lanzador; esa 
unidad sufre 1D3 heridas mortales. Si este hechizo 
afecta a más de una unidad enemiga, debes asignar 
cada 1D3 heridas mortales a una unidad diferente.

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Gnarlrod 3" 5 ✹ 3+ -1 2
Fanged Maw 1" D3 3+ ✹ -2 2

Host of Nurglings 1" 3 5+ 5+ - 1

5"

10
16 4+

DAMAGE TABLE

Wounds Allocated Gnarlrod Fanged Maw Deluge of Nurgle

0-3 2+ 2+ 4+
4-6 3+ 2+ 5+
7-9 3+ 3+ 5+

10-12 4+ 3+ 6+
13+ 4+ 4+ 6+
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ROTIGUS
Brandishing his gnarlrod to the skies, Rotigus Rainfather calls down the inundating Deluge of Nurgle. From the fanged maws that 
split his � esh he vomits thundering streams of brackish � lth, drowning the enemy in his plentiful gi� s even as he mires the battle� eld 
in cloying mud and diseased, stinking � oods of slime. 

DESCRIPTION
Rotigus is a single model. He carries a Gnarlrod 
that can be used to strike at enemies that are 
nearby. A Host of Nurglings caper about his feet, 
attacking with their razor-sharp teeth, while the 
Fanged Maw in his belly snaps and bites at the foe.

ABILITIES
Blubber and Bile: Roll a dice each time you 
allocate a wound or mortal wound to Rotigus. On 
a 5+ the wound is negated. In addition, if the roll 
is 6+ and it is the combat phase, the attacking unit 
su� ers 1 mortal wound a� er all of its attacks have 
been made.

Corpulent Mass: In your hero phase, you can heal 
D3 wounds that have been allocated to Rotigus.

Mountain of Loathsome Flesh: Roll a dice for each 
enemy unit that is within 1" of Rotigus a� er he 
completes a charge move. On a 4+ the enemy unit 
su� ers D3 mortal wounds.

Streams of Brackish Filth: In your hero phase, 
roll a dice for each enemy unit that is within 6" of 
Rotigus. On a 4+ the enemy unit su� ers D3 mortal 
wounds. Enemy units that can � y su� er D3 mortal 
wounds on a 6+ instead of a 4+. 

MAGIC
Rotigus is a Wizard. He can attempt to cast two 
spells in your hero phase, and attempt to unbind 
two spells in the enemy hero phase. He knows 
the Arcane Bolt, Mystic Shield and Deluge of 
Nurgle spells.

DELUGE OF NURGLE
Deluge of Nurgle has a casting value of 7. If 
successfully cast, roll 7 dice. For each roll that 
equals or beats the Deluge of Nurgle value shown 
on the damage table above, you can pick an enemy 
unit that is visible to the caster. � at unit su� ers D3 
mortal wounds. If this spell a� ects more than one 
enemy unit, you must pick a di� erent enemy unit 
to su� er each set of D3 mortal wounds.

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Gnarlrod 3" 5 ✹ 3+ -1 2
Fanged Maw 1" D3 3+ ✹ -2 2

Host of Nurglings 1" 3 5+ 5+ - 1

5"

10
16 4+

DAMAGE TABLE

Wounds Allocated Gnarlrod Fanged Maw Deluge of Nurgle

0-3 2+ 2+ 4+
4-6 3+ 2+ 5+
7-9 3+ 3+ 5+

10-12 4+ 3+ 6+
13+ 4+ 4+ 6+


